计算机科学与技术专业辅修培养方案
 
一、培养目标
培养德、智、体、美全面发展的“复合型”计算机科学与技术专业技术人才，使其具有扎实的计算机科学与技术专业基础知识，受到计算机科学与计算机工程的基本训练，具有应用、开发计算机软硬件能力和基本的计算机工程素质。毕业后能够在相关专业领域从事计算机软硬件开发、技术支持、或经营管理等工作。
二、培养要求
2.1 知识结构要求

2.1.1 专业知识
培养从事计算机科学与技术专业工作所需的基本科学技术知识，包括计算机科学与技术的基本理论、软硬件设计与开发等知识。
2.1.2 其它知识

培养工程技术人才所需的政治、经济、管理、语言文化、军事、思想品德、体育、信息检索、法律、环境保护等知识（主要依靠学生主修的专业学位培养计划培养）。
2.2 能力结构要求
2.2.1 专业能力
培养从事计算机科学与技术专业工作所需的程序设计能力、计算机应用系统及工程的分析、设计、文档撰写等能力。
掌握主要的计算机应用系统软硬件开发、设计、测试的工具，培养运用这些工具进行计算机应用系统的软硬件设计与开发的能力。
培养计算机学科领域的创新意识以及技术创新和产品创新的初步能力。

2.2.2 其它能力

培养从事计算机科学与技术专业工作所需的外语应用能力、人际交流与沟通的能力、文献检索的能力。
2.3 素质结构要求

2.3.1 思政素质

培养学生热爱祖国，拥护中国共产党的领导，树立马克思主义、毛泽东思想的核心价值观，掌握唯物主义及辩证思维方法。
2.3.2 身心素质

养成良好的体育锻炼习惯，受到必要的军事训练，达到国家规定的大学生体育和军事训练合格标准，具备健全的心理和健康的体魄。

2.3.3 专业素质

培养良好的学习能力、钻研精神、敬业精神、团队协作精神，为社会输送高素质的计算机科学与技术专业人才。
三、学分与学制要求
学分要求：工科专业要求不低于30学分，其他专业要求不低于25学分
工科专业应修满8门核心课程共计35学分：
高级语言程序设计（3），高级语言程序设计实验（2），面向对象程序设计（2），面向对象程序设计实验（1），数据结构（4），数据结构实验（1），计算机组成原理（4），计算机组成实验（1），操作系统（3），操作系统实验（1），计算机网络（3），计算机网络工程实验（1），数据库原理与设计（3），数据库原理与设计实验（1），微机与接口技术（4），微机与接口技术实验（1）。

其他专业应修满6门核心课程共计25学分：
高级语言程序设计（3），高级语言程序设计实验（2），面向对象程序设计（2），面向对象程序设计实验（1），数据结构（4），数据结构实验（1），操作系统（3），操作系统实验（1），计算机网络（3），计算机网络工程实验（1），数据库原理与设计（3），数据库原理与设计实验（1）。

4、 课程设置

	序号
	课程名称
	课程性质
	学分
	开课学期
	开课学院

	1
	高级语言程序设计
	必修
	3
	1
	信息

	2
	高级语言程序设计实验 
	必修
	2
	1
	信息

	3
	面向对象程序设计
	必修
	2
	2
	信息

	4
	面向对象程序设计实验
	必修
	1
	2
	信息

	5
	数据结构
	必修
	4
	4
	信息

	6
	数据结构实验
	必修
	1
	4
	信息

	7
	计算机组成原理
	必修
	4
	4
	信息

	8
	计算机组成实验
	必修
	1
	4
	信息

	9
	操作系统
	必修
	3
	4
	信息

	10
	操作系统实验
	必修
	1
	4
	信息

	11
	计算机网络
	必修
	3
	5
	信息

	12
	计算机网络工程实验
	必修
	1
	5
	信息

	13
	微机与接口技术
	必修
	4
	5
	信息

	14
	微机与接口技术实验
	必修
	1
	5
	信息

	15
	数据库原理与设计
	必修
	3
	6
	信息

	16
	数据库原理与设计实验
	必修
	1
	6
	信息


计算机科学与技术专业双学位培养方案
一、培养目标
培养德、智、体、美全面发展的“复合型”计算机科学与技术专业技术人才，使其具有扎实的计算机科学与技术专业基础知识，受到计算机科学与计算机工程的基本训练，具有应用、开发计算机软硬件能力和基本的计算机工程素质。毕业后能够在相关专业领域从事计算机软硬件开发、技术支持、项目管理等工作。
二、培养要求
2.1 知识结构要求

2.1.1 专业知识
培养从事计算机科学与技术专业工作所需的基本科学技术知识，包括计算机科学与技术的基本理论、软硬件设计与开发等知识。
2.1.2 其它知识

培养工程技术人才所需的政治、经济、管理、语言文化、军事、思想品德、体育、信息检索、法律、环境保护等知识（主要依靠学生主修的专业学位培养计划培养）。
2.2 能力结构要求
2.2.1 专业能力
培养从事计算机科学与技术专业工作所需的程序设计能力、计算机应用系统及工程的分析、设计、文档撰写等能力。
掌握主要的计算机应用系统软硬件开发、设计、测试的工具，培养运用这些工具进行计算机应用系统的软硬件设计与开发的能力。
培养计算机学科领域的创新意识以及技术创新和产品创新的初步能力。

2.2.2 其它能力

培养从事计算机科学与技术专业工作所需的外语应用能力、人际交流与沟通的能力、文献检索的能力。
2.3 素质结构要求

2.3.1 思政素质

培养学生热爱祖国，拥护中国共产党的领导，树立马克思主义、毛泽东思想的核心价值观，掌握唯物主义及辩证思维方法。
2.3.2 身心素质

养成良好的体育锻炼习惯，受到必要的军事训练，达到国家规定的大学生体育和军事训练合格标准，具备健全的心理和健康的体魄。

2.3.3 专业素质

培养良好的学习能力、钻研精神、敬业精神、团队协作精神，为社会输送高素质的计算机科学与技术专业人才。
三、学分与学制要求
学分要求：工科专业要求不低于80学分，其他专业要求不低于70学分
学制要求：学制不超过2年（从申请修读双学位专业起）
四、课程设置
	课程类型
	课程代码
	课程名称
	课程性质
	学分
	开课学期
	开课学院

	公共基础课程
共11学分
	
	线性代数B
	必修
	3
	秋季学期
	数学

	
	
	概率论与数理统计B
	必修
	3
	秋季学期
	数学

	
	
	高级语言程序设计 ※
	必修
	3
	秋季学期
	信息

	
	
	高级语言程序设计实验 ※
	必修
	2
	秋季学期
	信息

	专业必修课
共37学分
	
	离散数学
	必修
	4
	春季学期
	信息

	
	
	面向对象程序设计 ※*
	必修
	2
	春季学期
	信息

	
	
	面向对象程序设计实验 ※*
	必修
	1
	春季学期
	信息

	
	
	数据结构A
	必修
	4
	春季学期
	信息

	
	
	数据结构实验※*
	必修
	1
	春季学期
	信息

	
	
	计算机组成原理
	必修
	4
	春季学期
	信息

	
	
	计算机组成实验※
	必修
	1
	春季学期
	信息

	
	
	操作系统A
	必修
	3
	春季学期
	信息

	
	
	操作系统实验 *※
	必修
	1
	春季学期
	信息

	
	
	计算机网络
	必修
	3
	秋季学期
	信息

	
	
	计算机网络工程实验*※
	必修
	1
	秋季学期
	信息

	
	
	数据库原理与设计
	必修
	3
	秋季学期
	信息

	
	
	数据库原理与设计实验※
	必修
	1
	秋季学期
	信息

	
	
	微机与接口技术
	必修
	4
	秋季学期
	信息

	
	
	微机与接口技术实验※
	必修
	1
	秋季学期
	信息

	
	
	软件工程
	必修
	3
	春季学期
	信息

	专业限选课
限选16学分
	
	Java程序设计(
	选修
	3
	秋季学期
	信息

	
	
	网络编程技术
	选修
	3
	春季学期
	信息

	
	
	互联网搜索引擎
	选修
	3
	春季学期
	信息

	
	
	多媒体技术(
	选修
	2
	春季学期
	信息

	
	
	移动计算(*
	选修
	2
	秋季学期
	信息

	
	
	数字图像处理
	选修
	2
	秋季学期
	信息

	
	
	人工智能
	选修
	2
	秋季学期
	信息

	
	
	数据挖掘
	选修
	2
	秋季学期
	信息

	
	
	云计算与并行技术
	选修
	2
	秋季学期
	信息

	
	
	网络工程与设计*
	选修
	2
	秋季学期
	信息

	
	
	人机交互与动漫游戏
	选修
	3
	秋季学期
	信息

	实践环节
共16学分
	
	计算机专业实习
	必修
	2
	短3学期
	信息

	
	
	毕业设计
	必修
	14
	8
	信息

	合计
	80
	
	


*开课学期按照春季学期、秋季学期、短X学期填写
*实践环节指短学期的集中实践和毕业设计（论文），毕业设计（论文）计14学分
*在大类培养方案中已有的课程，课程名称、课程代码必须与其保持一致（代码由教务处统一编排）

*考虑选课人数等问题，课程设置尽量选择第一专业正常开设的课程，尽量避免开设新课
